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Le jeu en pedagogie

. Jeu et apprentissage sont-ils compatibles ?
. Quels sont les obstacles a I’apprentissage ?
Le pouvoir du jeu en pédagogie

. De quelles natures sont les activités pedagogiques que
VOUsS proposez aux étudiants ?

. Sources d’inspiration






Présentez-vous au
sein de votre groupe



Quelle est votre définition
du mot « jeu » ?



Qu’avez-vous appris en
jouant au cours de votre
vie ?



Mettre en place des jeux dans le cadre des
enseighnements universitaires est une perte
de temps.

Vrai ou faux ? Pourquoi ?



Jouer est un puissant moyen
d’apprendre.

Trouvez trois arguments en faveur de cette
affirmation.



1.

Le jeu en pedagogie

Jeu et apprentissage sont-ils compatibles ?
Les obstacles a I’'apprentissage
Le pouvoir du jeu en pédagogie

De quelles natures sont les activités pédagogiques que
VOUsS proposez aux étudiants ?

Sources d’inspiration



« Activité d’ordre physique ou mental, non imposee,
ne visant a aucune fin utilitaire, et a laquelle on
s’adonne pour se divertir, en tirer du plaisir. »

-Dictionnaire Larousse, 2022



« Le verbe travalller vient du latin vulgaire tripaliare,
signifiant « torturer ». Dans les mots travail et
travaliller, il y a donc originellement les notions de
torture, de souffrance, de douleur. »

https://dictionnaire.orthodidacte.com/article/etymologie-travail


https://dictionnaire.orthodidacte.com/article/etymologie-travail
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Exemples

de jeux et d’activités ludiques
a proposer aux éetudiants
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https://youtu.be/oBKuSdOH8HM

Les équipes constituées de cing joueurs ont été composées a l'aveugle. Et les étudiants
justement, qu’en disent-ils ? lls ont adoré bien sir ! « On a révisé en jouant, c’est génial ! »,
« J'ai su faire ¢a ! Cool ! ». Un beau moyen d’intégrer les nouveaux étudiants, qui les a aussi
rassurés sur leurs compétences.



https://youtu.be/oBKuSdOH8HM
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Un guide pour varier la
nature des activités
proposées



Varier la nature des activités pédagogiques

Interpersonnelle Intrapersonnelle

Visuelle-spatiale Verbale-linguistique

Musicale

Rendre les apprenants acteurs d'unc formation cn variant les activités

(grace A la théorie des intelligences multiples d'Howard Gardner)

Hélene WEBER

Logique-mathématiques
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Des questions ?



